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Olcme ve Degerlendirme Nedir?

Olcme Nedir?

Olgiilecek Ozellik « > Uygun Olgme Araci
* Sosyal Duygusal * Gozlem Formu
* Motor Hareket e Kontrol Listesi
* Dil (anlama, Anlatim, Konusma) e Okuma Metni ve Sorular
* Bilissel (Zihinsel) e Basari Testleri

v" Anlama

v Problem Cézme

v Elestirel Distinme

v’ Yaratici Dustinme

» 3T AWy — - w s X

Sonucu aracin birimi cinsinden sdyleme



Degerlendirme Nedir?

Olcme Sonucu  +
* 75 puan

* 175¢cm

v

» J T W — - w Yo X

Karar Verme — Yarglya Varma

Olcuit/ler

e 100 uzerinden en az
60 alma

e 150 cm’nin stiinde
olma



Olcme ve Degerlendirme Nedir?

Olcme ve degerlendirme bir egitimin ne denli basarili olup
olmadigini géormek icin kullanilir ve ayni zamanda 6gretmen
de kendi gosterdigi egitimin ne kadar etkili oldugunu gorme

firsati edinir.

KAYNAK:
Ozcelik, D. A. (2010). Olcme ve dederlendirme. Pegem Akademi Yayincilik.

Tekin, H. (2003). Egitimde 6lcme ve degerlendirme. Yargi Matbaacilik.
Turgut, M. F. ve Baykul, Y. (2010). Egitimde élgme ve degerlendirme metotlari. Pegem Akademi Yayincilik.



Durum Belirleme

Olcme sonuclarinin bireyin performanslari hakkinda bilgi verecek
bicimde kullanilmasidir.

Bir karara ya da vargiya ulasmaktan cok 6grencinin 6grenmelerini
belirlemeye calismaktir. Durum belirleme 6gretmenin nesnel ve
yansiz bicimde 6grenci basarisini ortaya koymasini, o basari neyse
(disuk ya da yuksek olabilir) o basariyi temsil eden 6grenmeler
hakkinda var olan durumun ortaya konulmasidir.

Durum belirleme 6grencinin belirlenen basari durumunu izlemeyi
ve bu basariyr gelistirecek etkili geribildirim vermeyi gerektirir.

KAYNAK:
Kutlu, O., Dogan, C. D. ve Karakaya, 1. (2023). Olcme ve degerlendirme: Performansa ve portfolyoya dayal
durum belirleme (6. Baski). Pegem Akademi Yayincilik.



Ol¢me Siireci

Ogretmenler 68renme-6gretme  sirecinde ki
sorunun yanitini merak ederler.

1. Ogrencilerim yeni bilgileri 6grendi mi?

2. Ogrencilerim o6grendiklerini giinliik yasamda
kullanabiliyorlar mi?

Birinci soru, o&grencilerin &6grendikleri bilgileri
neredeyse dogrudan kullanimini gerektirir. Bu
nedenle basit ve yalin disinmeyi icerir.

Ikinci soru, 6grencilerin anlama, problem c¢dzme,
analitik disinme, degerlendirme, elestirel disunme
gibi Ust duzey disinme becerilerin kullanimini icerir.



GUnumuz ogrencilerini gelecege
hazirlamak demek, onlarin farkl
durumlarla  basa  c¢ikmalarina,
problem co6zmelerine, elestirel ve
varaticic dusinmelerine hizmet
edecek becerileri onlara
saglamamiz anlamina gelmektedir.

Ust dizey zihinsel becerilerinin
Olctlmesi ve degerlendirilmesi bazi
6lcme araclarinin  kullanilmasini
gerektirmektedir.




Ogrenciler 6grendi mi? sorusunun yaniti kisa yanitl,

dogru-yanlis, eslestirme gerektiren, bosluk tamamlamali
ve coktan secmeli sorularla (maddelerle) daha bilgi verici
bicimde dlctlebilmektedir.

Ancak

Ogrenciler 6grendiklerini yasam  durumlarinda
kullanabiliyorlar mi1? sorusunun vyaniti ise acik uclu
maddelerle, performans gorevleriyle ve projelerle daha
bilgi verici bicimde olculebilmektedir.




Ogrenciler 6grendi mi? sorusu icin kullanilan maddelerin puanlanmasinda
cogunlukla «bildi-bilemedi», «yapti-yapamadi», «dogru-yanlis» anlamina
gelen 1-0 puanlamalar kullanilmaktadir.

Ogrenciler d6grendiklerini yasam durumlarinda kullanabiliyorlar mi? sorusu
icin  kullanilan maddelerin, gorevlerin ya da projelerin puanlanmasinda
ogrencilerin bulunduklari basari diizeyi hakkinda ayrintili bilgi veren dereceli
puanlama anahtarlari kullaniimaktadir.

Acik uclu maddeler yapisi geregi o6grencilerin bilgileri yeni durumlarda
kullanmalarini  ve o0Ogrencilerin kendine ait ifadeler iceren vyanitlar
olusturmalarini gerektirdigi icin dereceli puanlama anahtarlariyla birlikte
kullanthirlar.

KAYNAK:
Aslanoglu, A. E. ve Kutlu, O. (2004). Ogretimde Sunu Becerilerinin Degerlendirilmesinde Dereceli Puanlama Anahtari (Rubric)
Kullanilmasina iliskin Bir Arastirma. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Dergisi, 36(1-2),

https://doi.org/10.1501/Egifak_0000000078




Klasik olcme yontemleri (coktan secmeli, dogru
vanlis, eslestirmeli, tamamlamali, kisa yanith vb.),
ogrencilerde gozlemlenmek istenen Ust duzey
zihinsel becerileri 6lcmede yetersiz kalmaktadir.

Bu durum oOgrencilerin Ust duzey zihinsel
becerilerinin dlclilmesinde acik uclu maddelerin ve
performans degerlendirmeye dayali yaklasimlarin
onem kazanmasina neden olmustur.




Acik uclu madde formati ile 6grencilerden kendi

vanitlarint  yazili, sekilsel veya so6zel olarak
kurgulamalari istenir.

Coktan secmeli maddelerin sinirh yanit
seceneklerine karsilik bu formatla 6grenciler, kendi
on bilgilerine dayanan cesitli yorumlarda bulunarak
verdikleri yanitlari destekleyebilmektedir.




Bu baglamda acik ve kapali uclu maddeler arasindaki
en temel fark, katilimcinin coktan secmeli maddelerde bir
cevap secenegini secerken, acik uclu maddelerde cevabi
kendisinin olusturmasidir (Haladyna ve Rodriguez, 2013).

Acik uclu maddeler o6grencilerden daha Ust dlzey
bilissel yanitlar alinmasini mimbkun kilar (Popham, 2003).

Ogrencilerin Ust duzey becerilerinin 6lcilmesinde
coktan secmeli maddeler yerine yazili anlatim gerektiren
aclk uclu maddelerin kullanilmasi giderek daha fazla
oranda yayginlasmaktadir.



Ust dizey zihinsel becer:
nedir?



P

Ust Diizey Zihinsel Beceriler

N

Ust dizey zihinsel becerileri, en genel
anlamiyla, bireyin veni zorluklarla basa
cikmak icin zihin potansiyelini kullanmasi
olarak tanimlamak mumkunddr.

U
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Ust dizey dusinme  becerileri,  hemen
cozumlenmeyen, kolay ulasiimayan, tek ¢6zim
yvolundan ziyade kisiyi bircok ¢c6zim yolunu denemeye
zorlayan ve farkli disiinmeyi gerektiren beceriler olarak
tanimlanabilir.

U




Ust duzey zihinsel beceriler, alt diizey zihinsel l

becerilerde oldugu gibi oOgrencilerin 6grendiklerini
hatirlamalarindan c¢ok, bu bilgileri yeni durumlara
transfer etmeleri ve onlari dénustirmelerini gerektirir
(Brookhart, 2010).

Bu baglamda ust duzey didsinme, oOgrencilerin
ogrendikleri bilgileri, kendilerine o6gretilen iliskilerin
otesinde, baska durumlarla iliskilendirmesini gerekli
kilar.

U




Ust dizey zihinsel becerilerin daha iyi anlasiimasi
acisindan alt dizey zihinsel becerilerin neler oldugunun
belirlenmesi yerinde olacaktir. Alt dizey zihinsel
beceriler su 6zelliklere sahiptir (Kutlu vd., 2008):

1) Ogrencilerin ezberleme, hatirlama ve dogrudan
ctkarim yapma davranislarini kapsar.

2) Tanimlama, listeleme, islem yapma, olaylari anlatma
vb. gibi kisa zaman slrecinde gelisebilen
davranislarla iliskilidir.

3) Ogrenciden o6grenciye degismeyen tek bir dogru
yanita sahiptir.




Alt duzey zihinsel becerilerden farkli olarak Gst duzey
zihinsel beceriler bireyin, bilgiyi yorumlamasi, analiz
etmesi ve veniden islemesini gerektirir ve boylelikle
bireyler olaylara farkh bir bakis acisiyla bakmayi
basarabilirler cinkl cevaplanacak bir madde veya
cozulecek bir sorun, daha o6nce 06grenilen bilgilerin
alisilagelmis uygulamasi yoluyla ¢cézulemez.




Disiinme Dizeyleri Biligsel Siirecler Maddeler/Testler
* Hatirlama Uzun yanith
* Animsama Kisa yanith
* Ezberleme Eslestirme gerektiren
Alt Diizey Dlslinme Bosluk tamamlamal
Dogru-yanls
Coktan secmeli
Ev ddevleri
* Anlama Acik uclu
e Uygulama Performans goérevi
Ust Diizey Diisiinme | » Coziimleme (analiz) Proje

* Degerlendirme /elestirel diisiinme
* Yaratici disiinme




Ogrencilerin  21. yuzyil gereksinimlerine vyanit

verecek duzeyde yetistiriimesi ve anlamli
ogrenmelerinin saglanmasi gerekmektedir.
Bu ise egitim-0gretim slrecinde o&grencilerin cesitli
becerilerinin  gelistiriimesine  olanak  saglayacak
etkinliklerin ve bu becerileri 6lcen ve degerlendiren
yaklasimlarin kullanilmasini gerektirmektedir.




Ust Diizey Zihinsel Becerilerin Olgiilmesi

Ulkemizde genis olcekli sinavlardaki madde
formatlari yalnizca coktan secmelidir. Oysa modern
cagin gereksinimlerine vyanit verebilecek bireylerin
yetistirilmesi icin gerekli olan ust duzey zihinsel
becerilerin 0Olcilmesinde coktan secmeli maddeler
sinirh kalmakta, bu becerilerin gelistirilmesine olanak
saglayacak ogretim yontem ve tekniklerinin ve buna
bagh olarak da bu becerileri 6lcen ve degerlendiren
yaklasimlarin kullanilmasi gerekmektedir. Bu
yvaklasimlardan biri de acik uclu maddelerdir.



Fakat her acik uclu madde Uust dlzey zihinsel
becerileri 6lcmeye hizmet etmeyebilir. Dolayisiyla
ogrencilerin hatirlama davranisini ortaya koyan bilgi
duzeyindeki maddeleri aclk uclu madde formatiyla
dlcmek dogru bir yaklasim olmamaktadir.




SUPERMARKET DUYURUSU
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SUPERMARKET DUYURUSU PUANLAMA 2
Yerfistig1 Alerjisi Uyarisi
Tam Puan
Limon Kremah Biskiiviler )
Ureticinin adini dodru olarak verir.
» Duru Gida.
» Duru Gida Ltd.

Uyar Tarihi: 04 Subat

Uretici Firma: Duru Gida Ltd.

Uriin Bilgisi: 125g Limon Kremal: Biskiiviler
(Son kullanma tarihi: 18 Haziran ve 01 Temmuz)
Ayrmtilar: Bu gruplarda yer alan baz1 biskiiviler,
icindekiler listesinde bulunmadig: halde yerfistigi
parcaciklar icerebilir. Yerfistig1 alerjisi olan
kisiler bu biskiivileri yememelidir.

Tiiketicinin Yapmasi Gerekenler: Bu
biskiivilerden satin almigsaniz, {iriinii satin
aldigimz yere iade ederek paramzi geri
alabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in 0 800 666 44 22
numarali telefonu araymiz.

Sifir Puan

Yetersiz veya belirsiz bir yanit verir.
+ [(retici
» birisi
» firma

Metni dogru anlamadigini ortaya koyar veya akla uygun olmayan ya da ilgisiz bir yanit verir.
» Limon Kremali
» sUpermarket
» finnci
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Soru 2: SUPERMARKET DUYURUSU

Biskuvileri yapan firmanin adi nedir?




Amaca uygun madde vyazilabilmesi icin egitim
programlarinda yer alan kazanimlarin icerik ve
zihinsel surec acisindan cozimlenmesi
gerekmektedir.




Ogretmenin sadece konu boyutunu dikkate
alarak soru hazirlamasi her maddenin neyi
Olctiglnun belirlenmesi acisindan yetersiz olacaktir.
Kapsam belirlemede dnemli olan her maddenin neyi
Olctiglnun belirlenmesidir.

Bu durumda o6nemli olan bir diger konu
ogrencilerde hangi dustinme sulreclerinin dikkate
alinacagidir.



Kazanimlar s6z konusu oldugunda bilissel
surecleri ve dlzeylerini gosteren bir siniflama veya
Olcutler takimina ihtiyac vardir (Tezbasaran, 2007).
Boyle bir siniflama  yapilmasindaki  sebep,
ogrencilerin hangi beceri duzeylerine ulastigini
belirleyerek,  onlarin  zihinsel  6grenmelerini
kolaylastirmak ve 6grenme duzeylerini arttirmaktir
(Anderson ve Krathwohl, 2001).



g N

Maddeler icin belli bir siniflamanin takip edilmesi,
ele alinan becerinin hangi Dbilissel surecte
gozlemlenecegi ve zorluk duzeyini belirlemek
acisindan o6gretmenlere yardimci olur.

U




Ogrencilerin bilissel stireclerinin dlctilmesinde bir
siniflamanin belirlenmesi 6lcilecek yapinin ayrintili
bir resminin ortaya koyulmasina yardimci olur.

Bilissel slreclerin siniflandiriilmasinda pek cok
farkl yapi ortaya konmustur. Bilissel alanla ilgili cok
saylda program gelistirme uzmani veya egitimci
tarafindan birtakim siniflandirmalar yapilmistir.
Bunlardan bir kisminin, bilissel alani tek boyutlu bir
vapida, bazilarinin da cok boyutlu bicimde ele aldigi
soylenebilir.



Biz, bu egitimde, egitimciler ve arastirmacilar
tarafindan daha cok bilinmesi ve lUzerinde daha cok
arastirma yapilmasi nedeniyle yenilenmis Bloom
siniflamasi ve 6zellikle Gst dizey zihinsel becerilere
odaklanmasi bakimindan Haladyna siniflamasi
Uzerinde duracagiz.



Degerlendirme O
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Sentez

Degerlendirme
Coéziimleme \

Analiz

Uygulama

Bloom, 1956 Anderson ve Krathwohl, 2001



Bloom Taksonomisi
(Bilissel Alan Siniflamasi

Bilgi (Hatirlama)

* En alt dlizey zihinsel beceri gerektiren basamak
 Ogrenciye aktarilan bilginin 68renci tarafindan aynen
hatirlanmasi  beklenir. Yani bilgiyi ezberlemesi
beklenir.

 GOrunce tanima, sorunca soyleme, ezberden tekrar
etme davranisi

e Kazanimin sonunda «tanimlar, belirler, adlandirr,
listeler, eslestirir, secer, soyler, altini c¢izer,
adlandirir» gibi fiiller kullanilabilir.




Bilgi dlzeyindeki kazanim ornekleri

* [smin hallerini soyler.

e Canakkale Savasinin gerceklestigi tarih araligini bilir.

* Potansiyel enerji ile kinetik enerji arasindaki farki
natirlar.

e Karadeniz bolgesinin dogal kaynaklarini listeler.

* Solunum sistemini olusturan yapi/organlarin gorevini
yazar.

* Degerlendirme kavramini tanimlar.

* Ege Bolgesi’'ndeki illeri sdyler.




Kavrama (Anlama)

* Birey kendisine sunulan bilgiyi anlamis, icsellestirmis ve
kendi cimleleriyle ifade edebilir hale gelmistir.

« Ogrencinin dnceden 6grendigi bilgileri yeni bir bicimde,
veniden duzenleyerek sunmasi ya da onlari farkli
bicimlerde ve dizenlemelerde goérdigiunde tanimasi
Istenir.

* Ogrenci ona verilen bilgiyi, 6zgiin bir dil veya sembol
kullanarak ifade edebilir (cevirme),

Ozetleyebilir, aciklayabilir, 6rnek verebilir (yorumlama),
bazi c¢ikarimlarda bulunabilir , tahmin vyapabilir

(oteleme).

* Kazanimin sonuna «yorumlar, donusturur, ¢evirir, cizer,
ctkarim yapar, karsilastirir» gibi filler kullanilabilir.




Kavrama duzeyindeki kazanim ornekleri

* [smin hallerine drnek verir.

* Rasyonel sayilari ondalik sayiya cevirir.

e Grafikte verilenleri kendi cimleleri ile yazar.

* Metinde anlatilanlar kendi cimleleri ile 6zetler.

* Kinetik ve potansiye enerjinin  birbirlerine
donusebilecegini drneklerle aciklar.

* Olcek turlerini 6rnekleyerek aciklar.




1) Cevirme / Ceviri

* Harita, tablo, grafik gibi sembolik bir formda ifade
edilen iliskileri s6zel forma cevirme.

* Sozel bir ifadeyi, sembolik bir forma cevirme.

* Herhangi bir bilgi batintnid farkli bicimlerde dile
getirme.

* Uzun bir parcayi, daha kisa olarak daha soyut
terimlerle ifade etme.

* Genel bir ilkeyi, bir 6rnek vererek aciklama.




Yukaridaki sekilde gordigliniiz yagmur olusum resmini kendi cumlelerinizle
ifade ederek bir metin olusturunuz.

e 2x-1=21 denklemiyle ¢ozllebilecek bir problem yaziniz.

* Y2 kesrini sekil Uzerinde gosteriniz.




2) Yorumlama

Bir iletisimin aciklanmasi veya 6zetlenmesi, nedenini
sdyleme, aciklama, yeni érnek verme

Ornek: Verilen bir kompozisyonun 6zetlenmesi

* Divan ve Halk Edebiyatlarinin farkli yanlarini yaziniz.

* Mayoz ve mitoz bolinme arasindaki benzerligi
yaziniz.

* Olcme ve degerlendirme kavramlari arasindaki farki
ornekleyerek aciklayiniz.




Ornek:

Coktan secmeli test vyerine dogru vyanlis testi
kullanilmasi halinde gerekli madde sayisi daha cok
olacaktir.

Bunun nedeni nedir? Aciklayiniz.




3) Oteleme-Kestirme

* Verilen bir bilgideki egilimin o bilgilerin o6tesine
tasinmasi

* Verilenlere dayanarak, o bilginin gecmiste ya da
gelecekte ne olacagini tahmin etme
* Ornek

2, 7, 12, 17 .... say! dizisinde 17 sayisindan sonra
hangi sayil gelmelidir?

e Tirkiye sanayilesmesini saglar ve bilgi toplumu
olursa, komsularina neler satabilir ve onlardan neler
alabilir?




Uygulama

* Bu duzeyde davranis sergileyen ogrenci edindigi bilgiyi
kavramis ve yeni durumlarda uygulayabilir dizeye gelmistir.

* Kisi daha dnce karsilastiklarina benzer veya hic karsilasmadigi
veni bir problemi ¢cozebilir.

* Bu basamaktaki kazanimlarin olculebilmesi icin daima yeni bir
problem durumu verilmelidir. Esas olctilen davranis bilgiyi
transfer etmedir.

* Bu dizeyde davranis gosterebilmek icin 6grenci sunulan bilgiyi
gerektiginde kullanabilecek kadar iyi 6grenmis ve kavramis
olmalidir.

e Ogretmen sinifta tartistigl orneklerin  &dnemli unsurlarini
degistirerek onlari yeni orijinal hale getirebilir.

* «yapar, yazar, ¢ozer, uygular, kullanir» gibi fiiller kullanilabilir.




Uygulama dizeyindeki kazanim ornekleri;

* [ki bilinmeyenli denklemlerle ilgili yeni bir problemi
cozer.

* Harita Uzerinde bir yerden baska bir yere gitmek icin
kullanilabilecek yollari gosterir.

* Verilen vyeni bir metinde noktalama isaretlerini
islevlerine uygun olarak yerlestirir.

* [smin hallerini ciimle icinde kullanir.

* Enerjinin korundugunu gosteren bir deney kurar.




Ornek:

Derste ogrendigi formulu kullanarak kendi calisma
masasinin alanini hesaplar.

Ornek:

1 200 000 olcekli bir haritada birbirinden 10 cm
uzakhkta bulunan A ve B kentleri arasindaki gercek
uzakhk kac km’dir?




Analiz (Cozimleme)

e Ust diizey disinme becerilerin baslangici olarak
tanimlanur.

* Bir butlunu olusturan ogeleri, 6geler arasi iliskileri, temel
ilkeleri varsayimlari bulabilir .

e BlUtunden parcaya gidilir.

e BUtUnd hem icerik yonunden hem de bicimsel yonden
cozumlenmesini gerektiren davranislar

* Ornegin, bir metin sorusunda ana fikri destekleyen bir
cimleyi ya da verilen cimleler arasindaki iliskiyi bulma
bu basamaga ornek verilebilir.

* Kazanim sonuna «analiz eder, 6gelere ayirir, ayristirir»
gibi fiiller kullanilabilir.



Ornek kazanimlar

* Verilen bir metnin ana fikrini bulur.

 Verilen bir cimleyi 6gelerine ayirabilir.

* Verilen ornekteki devletin uygulamalarindan vyola
cikarak yonetim bicimini bulur.










Sentez (Yaratma)

* Ogrencilerden 6zglin bir diisiince ya da Urlini ortaya
cikarmasi beklenmektedir. Ogrencilerin yaratma
becerilerini gbosterecek davranislari kapsamaktadir.

e Uriin kisiye o6zgl veni orijinal cok yoénli dusinerek
yaraticiligint kullanarak ortaya koydugu 6zgin bir Grunddar.

* Ogrencilerden, hikaye-siir yazma, resim yapma, model
kurma, calisma plani yapma, beste yapma, c¢oktan
secmeli test hazirlama gibi davranislar beklenir.

* Yaraticiigin 6lciilmesi oldukca zordur. Onceden belirlenen
bir takim Olcutlere gore degerlendirme yapilamamasi;
yaratma surecinde dogru-yanlis ayriminin  olmamasi
yaraticihigin Olctlmesini ve degerlendirilmesini
zorlastirmaktadir.




Kazanimin sonuna «haazirlar, gelistirir, olusturur, uretir,
tasarlar» gibi fiiller kullanilabilir.

Ornek kazanimlar

Verilen test planina uygun bir test gelistirir.

Dogal kaynaklarin bilincsizce tiketilmesinin insan yasamina
etkilerini anlatan bir kompozisyon yazar.

Bir evde kullanilan elektrikli ev aletlerine yonelik ener;ji
tasarrufu icin bir plan hazirlar.

Tek sayilari ifade etmek icin kendine 6zgu bir sembol
sistemi olusturur.




Ornekler

* Egitim ile kalkinma arasindaki iliskileri kanitlayan bir
makale yaziniz.

* Turkiye ile Yunanistan arasindaki ticareti gelistirmek icin
veni bir c6zim oOnerisini bir plan dahilinde gelistirip, sinifa
sununuz.

* Mevsimleri ve 6zelliklerini belirten bir siir yaziniz.

* Televizyon izlemenin cocuklarin sosyal davranislarina
etkisi Gzerine bir makale yaziniz .



Gauss Ornegi




Degerlendirme

* Bu asamada &grenciden bir Grun ya da materyalin
kalitesini, standartlara uygunlugunu belli 6lciutlere gore
sorgulamasi, vyargida bulunmasi, bir konuda temel
prensipleri  dikkate alarak olaylari  degerlendirip
tespitlerde bulunmasi beklenmektedir.

e Kazanim sonunda «elestirir, yargilar, degerlendirir» gibi
filler kullanilabilir.



* Bir arastirma raporunu konu 6zgunlugu ve raporlama
ilkelerine uygunluk bakimindan degerlendirir.

* Bir deneyi, tasarimina uygun vyapilip yapilmadigini
kontrol eder.

* Bir dlcme aracini gecerlik-guvenirlik olcutlerine gore
degerlendirir.



Ornekler

* Fetih 1453 filminin o donemin kulttirund (kiyafet, savas
malzemeleri, yemekleri, askeri disiplin anlayisi vb.)
vansitip yansitmadigini irdeleyiniz.

* Yukarida belirtilen makaleyi arastirma problemi, desen
ve yontem iliskisi baglaminda inceleyiniz ve tartisiniz.



Hedef/Kazanmm
Alanlan

Bilgi-
Hatirlama

Kavrama

Uygulama

Gostergeler

Soyler, yazar, hatirlar, bilir, tanir,
tekrarlar, belirtir, seger, yerlestirir,
siniflar, isimlendirir, listeler,
siraya koyar, eslestirir, siralar,
gosterir, isaretier vb.

Aciklar, 6zetler, tahmin eder,
oérnek verir, anlamini
degistirmeden kendi

clUmleleriyle ifade eder, ana
fikrini ¢ikarir, tablo ve grafikle
bir fikri 6zetler, tablo ve
grafikle gdsterir, cevirir vb.

Bilgi ve kavrama
basamagindaki edinimleri
uygular, ilke ve distinceleri
kullanir, problem ¢ozer, ilke
ve diisiinceden yararlanir,
herhangi bir diizenegi
hazirlar vb.

Ornekler

+Katilarin belirgin 6zelliklerini bilir.
+*Bosaltimda gorevli yapi ve

organlan bilir.
+lyon ve bilesik kavramini tamimlar.

+Sicak ve soguk maddelerin temasi
sirasinda meydana gelen sicaklhik
degisimini agiklar.

+Elementlerin periyodik cetvelde
elektron ilgilerini agiklar.

*Fermat ilkesinin 6nemini kavrar.

*Cesitli gazlardan olusan kapal bir
kaptaki karisimin tepkimeye
girdikten sonra basincini
¢Ozebilme.

+*Mayoz ve mitoz béliinme
sonrasinda kromozon sayisindaki
degisikligi hesaplayabilme




Uygulama

Bilgi ve kavrama
basamagindaki
edinimleri uygular, ilke
ve dusunceleri kullanir,
problem ¢ozer, ilke ve
dustinceden yararlanir,
herhangi bir diizenegi
hazirlar vb.

Analiz eder, 6gelerine
ayirir, iligkileri saptar,
ayrintilar gortr,
bagintilar tespit eder,
bolimler arasi
iliskileri fark eder vb.

*Yer ¢ekimi ile ilgili verilen bir
problemi ¢ozebilir.

*Isik kaynaginin yeri
degistiginde cismin golge
buyuklugunin seklinin
degisebilecegini fark eder.
*Maddenin olgulebilir
ozelliklerini problem
durumlarina uygular.

*Karigimi olusturan maddelerin
belirli yontemlerle birbirinden
aynilabilecegi iligkisini fark eder.
*Hucrenin organelleri ile vicut
organlan arasindaki iligkiyi kurar.
+*Is1gin tanecikli yapisindaki
hipotezi belirleyip gerekcelerini
aciklar.




Revize Edilmis Taksonominin Bilissel Siire¢ Boyutunun Yapisi

1.0

2.0

3.0

4.0

3.0

6.0

Hatirlama: Uzun siireli bellekten gerekli bilgiyi alma.
1.1 Tamma
1.2 Ammsama
Anlama: Sozlii, vazili ve grafiksel iletisimi kapsayan 6gretimsel mesajlarin
anlamini saptama.
2.1 Yorumlama
2.2 Orneklendirme
2.3 Smflandirma
2.4 Ozetleme
2.3 Cikarim yapma
2.6 Karsilastirma
2.7 Aciklama
Uygulama: Verilen bir durumda uygun islemi kullanma veya uygulama.
3.1 Yiiriitme
3.2 Kullanma
Analiz: Materyali bilesenlerine ayirma ve bilesenlerin birbirlerivle ve genel
yapi ya da amacla nasil ortiistiigiini kesfetme.
4.1 Ayrnstirma
4.2 Orgiitleme
4.3 Yiikleme/atfetme
Degerlendirme: Olgiit ve standartlara dayali yargilarda bulunma
5.1 Konirol Etme
5.2 Elestirme
Yaratma: Bir romana, tutarli bir biitline sekil vermek va da orijinal bir {irlin
ortaya ¢ikarmak i¢in 0geleri bir araya getirme.
6.1 Olusturma
6.2 Planlama
6.3 Uretme

*Krathwohi, 2002



Arastirmacilar yenilenmis Bloom siniflamasinda
analiz, degerlendirme ve yaratma basamaklarinin
Ust duzey zihinsel becerilere karsilik geldigini
belirtmektedirler (Brookhart, 2010; Sahinel, 2007).




KAZANIM ORNEKLERI KAVRAMA | UYGULAMA SENTEZ | DEGERLENDIRME

Daire ¢izebilmek icin gerekli clemanlar yazar
Fotosentez olaymu agiklar,

Stirtiinmeyi sifira indiren yeni bir kimyasal madde formiilii gelistirir. X

Cumburiyet’in hangl tarihte ilan edildigini soyler. X
Dort islemi kullanarak problem ¢ozer. X

Tek sayilarn tanamun soyler.

Bir molekiilii atomlarina aymr. X
Bir makalenin bilimsel olup olmadigma karar verir. X
Bir kompozisyonu bolimlerine avirir. X

Trafik kurallarma uymamamn sonuglarmm yorumlar, X
Kesirlerle ilgili bir matematik problemini ¢ozer. X
Bir cimleyi ogelerine ayirir, X

Suufin not dagilumins gosteren grafigi vorumlar., X




Soru Siniflamasinda Bloom’un Taksonomi Sistemi

Kullanilabilecek soru tipleri

Coktan se¢gmeli Coktan segmeli Coktan segmeli Coktan segcmeli Acik Acik uglu
uglu
Bosluk doldurma Bosluk doldurma Bosluk doldurma  Bosluk doldurma

Eslestirmeli Eslestirmeli Eslestirmeli Eslestirmeli
Dogru-yanls Dogru-yanlis Dogru-yanlis Dogru-yanlis
Agikuglu AgGIK uglu AGIK uglu AgGIK uglu DEGERLENDIRME
SENTEZ
ANALIZ
UYGULAMA
KAVRAMA

BILGI



Hatirlama: Uzun surekli bellekten Dbilginin  geri
cagirilmasidir.
Anlama: Sozli, vyazih, grafikle ilgili iletisimi iceren

mesajlarin anlamini belirlemektir.

Uygulama: Verilen bir durumda bir islemi uygulama ve
yerine getirmedir.

Cozimleme (Analiz Etme): Bir materyali onu olusturan
parcalarina ayirmak ve parcalarin diger parcalarla ve tim
yapi ve amacla iliskisinin nasil oldugunu aramaktir.

Degerlendirme: Standartlar ve kriterler temel alinarak
yargiya varmaktir.

Yaratma: Uyumlu bir butln olusturmak veya orijinal bir
uriin elde etmek icin elemanlari bir araya koymaktir.

Anderson ve Kratwohl (2001)

Yenilenmis Bloom Siniflamasi

Belirle, tanimla, isimlendir, listele, geri
cagir, eslestir

Yorumla, orneklendir, siniflandir, 6zetle,
cikarim yap, karsilastir, acikla

Hesapla, acikla, ilkeyi kullan, uygula

Ayristir, test et, orgutle, dizenle,
karsilastir, tezat olustur, acikla, elestir,
ayirt et, farki gor, sorgula

Deger bic, tartis, savun, sonuca var,
yargila, destekle, degerlendir goruis bildir

Olustur, dizenle, tasarla, gelistir,
kolaylastir, yeniden yap, formile et, Gret



Ogrenme hedeflerini siniflamak icin gelistirilen bir
diger siniflama, Haladyna (1997) siniflamasidir. Bu
siniflama vyalnizca Ust duzey zihinsel becerileri
dikkate alarak tek boyutlu bir siniflama yapmasi
acisindan onem tasimaktadir.



Haladyna Siniflamasi

Haladyna Ust dizey dusinme becerilerini dikkate
alarak tek boyutlu bir siniflama yapmistir. Bu
siniflamada sirasiyla;

1) anlama (understanding),

2) problem ¢b6zme (problem solving),

3) elestirel diisiinme (critical thinking) ve
4) vyaraticilik (creativity)

olmak Uzere 4 basamak yer almaktadir.



Burada anlama basamagi Bloom’un
siniflamasinda anlama basamagint  kapsarken
problem c¢o6zme, uygulamayi; elestirel dusinme,
analiz ve degerlendirmeyi; yaraticilik ise sentezi
kapsamaktadir.

Bloom Haladyna
Hatirlama

Anlama - Anlama
Uygulama -~ Problem Cozme

Analiz / Elestirel DUsinme

Degerlendirme
Yaratma -Yaraticilik




Bu siniflamada Bloom’un hatirlama basamagina vyer
verilmemistir.

* Haladyna taksonomisinde anlama basamagi hatirlama
asamasindan daha karmasik olup 6grenenler gercekleri,
kavramlari, prensipleri ve teknikleri taniyabilmelidir.



* Problem ¢6zme basamaginda 6grenen amacinin farkina
varir, herhangi bir durum veya sorunla ilgili olarak
izlenecek adimlari belirleyerek karsilastigi durumlara
uygular.

* Elestirel dusinme basamaginda o6grenen kiyaslama,
degerlendirme ve analizler yapar.

* Yaraticilk basamaginda ise bilissel beceriler olarak

Ozgun bilis yollari Gretir ve bunlari kullanir (Karacaoglu,
2011).

Haladyna’da (1997) Ust duzey zihinsel beceriler; problem
cozme, elestirel didsunme ve vyaraticiik olarak
belirlenmistir.




Problem Cozme

Egitimin temel amaclarindan biri de bireyin
karsilastigi problemlere etkili cozimler bulmasini
saglayacak beceriyi ona kazandirmaktir.

Bireylerin yeni durumlara uyum saglayabilmeleri
ve yasamda basarili olabilmeleri icin problem ¢6zme
becerisini kazanmalari gerekmektedir (Kizilkaya ve
Askar, 2010).



Problem ¢o6zme hem konu alani bilgisini hem de
duruma uygun bilissel stratejileri secip kullanmayi
gerektirir.

Geleneksel bakis acisina sahip yaklasimlarda
ogrencilerin belli kaliplara gbére problem c¢ézmeye
zorlanmasi, tek bir ¢6zim vyoluyla vyetinip farkl
cozium vyollarina gerek duyulmamasi, uUst dlzey
zihinsel sureclerin kullanimini gerektirmez.



Dahasi bu tip problemler, problem c¢o6zme
surecinde 0&grencinin  kullandigi tum asamalari
belirlemede oldukca sinirh kalir. Amacg 6grencilerin
Ust dizey zihinsel becerilerini gelistirmekse yanitin
ogrenciden oOgrenciye degisebilecegi problem
durumlarinin da egitim slrecinde yer almasi gerekir.



Elestirel Dusunme

Elestirel disinme; fikirleri, degerleri, inanclari
kabul etmeden dnce bunlari, bilimsel kanitlara dayali
bir sekilde arastirip, tum verileri bir arada
degerlendirmeyi saglayan bir disunme seklidir.




Elestirel disinme sirecinin en 6nemli o6zelligi,
sonunda bir yargiya veya yoruma varilmasi gereken
durumlarda veya olgular arasindaki iliskiler hakkinda
fikir yaritmek gerektiginde ‘“Neden?’”’ sorusunun
sorulabilmesidir.

Elestirel distinme becerileri; sorgulama, ¢ikarim
vapma, olaylar ve olgular arasinda iliskiler kurma,
kanitlara dayandirma gibi Ust dizey dusinme
becerilerini gerektirir (Glven ve Kirim, 2006).



Elestirel diusinme becerilerinin bazi gostergeleri

bulunmaktadir. Bu gostergeler:

1) Bilimsel gercekler ve oOne surulen iddialar
arasindaki farkhhgi yakalayabilme,

2) Bilginin kaynaginin guvenirligini test edebilme,

3) lliskisiz bilgileri kanitlardan ayiklayabilme,

4) Mantikli varsayimlar ve yeterli kanitlara dayali
argumanlarin dogru ve gecerli olduguna iliskin
sonuc cikarabilme,



5) Onyargi ve bilissel hatalarin farkinda olabilme,
6) Tutarsiz yargilarin farkina varabilme,

7) Etkili soru sorabilme,
8) Bakis acisini, digerlerini ikna edebilecek sekilde

vapilandiriimis, iyi dusunulmuis ve sozel veya
vazi  olarak acikca sunabilme  seklinde

tanimlanabilir.




Haladyna (1997) elestirel disinmeyi
degerlendirme, yordama ve timevarim-
timdengelim olmak Uzere Uc¢ alt bolimde ele

almaktadir.




4) Yaratici Diisiinme

Her birey az ya da c¢ok vyaraticc diusinme
potansiyeline sahiptir (OECD, 2019). Onemli olan, bir
ogrencinin  bu beceri ile ilgili olarak neler
yapabilecegi ve daha fazla ilerlemek icin ne bilmesi
gerektigi konusunda desteklenmesidir.




PISA calismasinda yaraticilik icin bir yetkinlik modeli
tanimlanmis ve bu yetkinlik modeli 3 boyutta ele

alinmistir.

e Farkli Fikirler Uretme
* Yaratici Fikirler Uretme
* Fikirleri Degerlendirme ve Gelistirme




Farkh Fikirler Uretme

Ogrencinin Uretebildigi fikirlerin sayisidir ve akicilik
denir.

Bireyin bir problem durumuna uygun ne kadar farkl
tir ve sayida dusunce Uretebildigi o kisinin yaratici
dustinme becerisinin farkh fikirler Gretme boyutuna
iliskin performansini gostermektedir.



Yaratici Fikirler Uretme

Ogrencinin  karsilastigi  sorunlara  farkh  ve
denenmemis ¢coziimler/ yollar bulabilme becerisidir.

Yaratici dusinme becerisi, belirsizliklerle bas
edebilme yetenegini de icerir.

Belirsizliklerle basa cikabilmek icin yeni vyollar,
yontemler ve farklh malzemeler kesfetmek gerekir
(Prentice, 2000).



Fikirleri Degerlendirme ve Gelistirme

Ogrencinin bir durum veya problemi tum detaylari
ile incelemeleri ve odak noktasi konusunda secici
olabilme becerilerini icermektedir (Lagowski ve
Chem, 1985).




ZiHINSEL DAVRANIS TiPLERI

ANLAMA PROBLEM COZME ELESTIREL DUSUNME YARATICILIK
Tanimla Problemin belirlenmesi Karsilastirma Bilimsel yaratici diiginme
ve tanimlanmasi
Goster Var olan problemle ilgili Degerlendirme Estetik yaratia disiinme
bilgilerin toplanmasi (veri » Olcitiin
toplama) belirlenmesi
> Olgiittin
kullanilmasi
» Olgiittin
belirlenmesi ve
kullanilmasi
Betimleme Toplanan verilerin Karar verme
analizi(cbziimleme)
Bul Farkh ¢coziim yollar Yansitma
Uzerinde disiinilmesi ve
cozimler tretilmesi
Ornek ver C6zim yoluna karar Yordama
verilmesi
Resmetmek Uygulama (test etme) Timevanm ve
Listele Uygulamanin timdengelim
Dinle degerlendirilmesi (sonuc)
Soyle

(Haladayna, 1997)




Zihinsel Davranig Tirleri
Ogretme ve Test Maddesi Yaziminda Kullanilan Anahtar Fiiller

Haladyna'nin olusturdugu bu tablo, 4 zihinsel davranig turl Uzerinde durmakta ve belirli
ogrenme tirl hakkinda soru hazirlamada yardimei olacak fiiller saglamaktadir.

Zihinsel Ogrenci ¢iktilari ve test maddeleri yaziminda kullanilacak
Davraniglar anahtar sozciukler

Anlama/Kavrama [Tanimla, olustur/goster, tarif et, bu, érnek ver, orneklendir,
listele, dinle, sagla, goster, sdyle vb.

Problem Cevap ver, hesapla, sonu¢ c¢ikar, karar ver, bul, sekillendir,
Cozme verlestir, coz vb.
Elestirel Tahmin et, analiz et, sinifla, karsilastir, elestir, savun, ayirt et,

[degerlendir, hipotez olustur, yargila, yorumla, iligkilendir,

Dugunme deger ver vb.

Yaraticilik Yapilandir, yap/kur, yarat, tasarla, kesfet, goster/sergile,
planla, yeniden tasarla, yaz vb.

Kaynak:

Haladyna, Thomas M. (1997). Writing Test Items to Evaluate Higher Order Thinking
Needham Heights, MA: Allyn & Bacon Publisher.




ACIK UCLU SORU NEDIR?




Yanitlayicinin  yapilandirdigi, 6zgin, birden fazla
dogru yanitl iceren, dnceki bilgilerin kullaniimasina
imkan saglayan, genellikle vyanitlarin en az bir

cumleden olustugu, ust duzey davranislari 6lcmeye
imkan taniyan soru tipidir.




Herhangi bir maddenin acik uclu madde olarak
nitelendirilebilmesi icin bazi dlcttlere sahip olmasi
gerekmektedir (Reiner, vd., 2002):

1)
2)
3)

4)

Katilimcilarin yanitlarini yazmalari/ olusturmalari
gerekir.

Ogrenci vyanitlarinin en az bir cimle olmasi
gerekir.

Farkli veya orijinal cevap sekillerine izin
vermelidir.

Yanitlarin dogrulugunu ve kalitesini
degerlendirmek icin uzman kisilere ihtiyac vardir.



Bu dlcutlere ek olarak su olcitler de dnerilebilir:

1) Birden fazla bilginin ayni anda kullaniimasina
imkan tanimalidir.

2) Dogru yanitlari birden fazla olmalidir.
3) Olgusal problemlere dayali olmamalidir.




Fen Bilgisi Ornek 1 —

Kug Besleyicideki Kuglar. ~~

——  Problem Durumu/Bilgi/Metin

_.__——/J
Bir 0grenci kuslar hakkinda daha fazla bilgl edinmek Istiyor. Ogrenci, pencerenin digindaki bir
agaca kus yemligi doldurur ve asar.

Her giin besleyiciden ne kadar kus yemi yendigini 6lgmek icin uygun bir arag belirleyin.

——  Madde/Soru Kokii

PSSA 4. Sinif Fen Maddesi ve Puanlama Ornegi—Eyiul 2018 il i



Soru 3: FUJi DAGI TIRMANISI PM942Q03 -0 1 2 9

Tolga, Gotemba yolu boyunca yaptig! ylriyusteki adimlarini hesaplamak icin adim odlcer
kullanmigtir.

Adim dlcer, Tolga'nin bu tirmanisi esnasinda 22 500 adim attigini géstermistir.

Gotemba yolundaki 9 km’lik bu yiriytsa icin Tolga'nin ortalama adim mesafesini tahmin
ediniz. Yanitinizi santimetre (cm) cinsinden veriniz.

Tam Puan
Kod 2: 40
Yanit: Kismi Puan
Kod 1: 0,4 [Metre cinsinden verilen yanit]
Sifir Puan
Kod 0:  Diger yanitlar

Kod 9: Bos




FINDIK
Asagidaki tabloda bazi yillara gore findik thracati ve elde edilen gelir venimistir.

TURKIYE FINDIK IHRACATI

Yillar Bin ton Milyon Dolar
1981 124 300
1991 165 462
1995 209 625
2004 217 878

Findik ihracati yillara gore nasil bir degisim gostermistir? Bir cumle ile yaziniz.




Ahmet vyazillm muhendisidir ve bilgisayardan
calisarak is teslimi yapmaktadir. Ahmet’in
bilgisayannin RAM’i 1 Aralikta bozulmustur
(1 Aralikta calhisamamistir) ve kendine RAM siparisi
verecektir. Siparis icin vyandaki secenekler
mevcuttur.

Ahmet calisamadig her gun o gunku kazancini
alamamakta ve 400 Tl'de ceza odemektedir.
Yaptig isi bilgisayarin RAM’i etkiledigi icin 16 GB
RAM alirsa gunluk kazanci 200 TL, 32 GB RAM
alirsa gunluk kazanc 250 TL olmaktadir.

Ahmet 10 Aralik’ta teslim edilecek bir is icin 32 GB RAM tercih etmistir.

Ahmet'in verdigi karar kar-zarar ve cahisma siiresi bakimindan dogru mudur? Gerekgeleriyle aciklaymiz



1. ornek soru:
Kazanim : Isinma-soguma siirecinin 151 aligverisi ile gergeklestigi ¢ikarimim

yapar.
Zihinsel Diizey : Anlama

Kazamm “isinma-sofuma siirecinin 181 ahisverisi  ile  gerceklestifi™ni  konu
edinmektedir. Bu kazanimin igerik yoniiyle ilgilidir. Kazamm ifadesinin sonunda yer alan
“eikarimm yapar™ ifadesi ise, kazanimimn anlama diizeyiyle ilgili oldugunu gostermektedir.
Asagida icerigin kazamimla iliskisimi gosteren 6rnek soru yer almaktadir.

Asagidaki sekilde miktarlan aym, sicakliklar farkh olan sularm bulundugu A,
B ve C kaplar verilmistir:

40°C 20 °C 10 °C
21t 21t 210t

A Kaln C Kah

B Kahn

Her ii¢ kaba, ayr1 ayr1 sicaklig 20 °C olan 2 It su eklenmektedir.
Is1 alisverisi tamamlandifinda kaplardaki suyun sicakhk degisimleri
(artmasi, azalmasi, degismemesi) hakkinda ne soylenir? Nedenleriyle
yaziniz.

Kaynak:

Kutlu, O., Yalcin, S., Pehlivan, E. B.
(2010). ilkogretim Programinda
Yer Alan Kazanimlara Dayali Soru
Yazma ve Puanlama Calismasi.

lIkégretim Online, 9(3), 1201-

1215.



3. ornek soru:

Kazanim : Suda yiizdiirerek ayirmamn temel kogulunu agiklar.
Zihinsel Diizey : Elestirel diisiinme

Kazamm “maddeleri suda yiizdiirerek ayirma™y1 konu edinmektedir. Bu kazanmimin
icerik yoniiyle ilgilidir. Kazamm ifadesinin sonunda ver alan “kosulunu aciklar™ ifadesi ise,
kazanimin elestirel diisiinme siireciyle ilgili oldugunu gostermektedir. Asagida igerigin
kazanimla iligskisini gbsteren drnek bir soru yer almaktadir.

Tablo 1'de baz1 maddelerin suda yiizme, batma, ¢dziinme durumlari, Tablo 2'de
bu maddelerden olusan karisimlarin yiizdiirerek ayrilip ayrilmadif verilmistir.
Tablo 1 Tablo 2

Maddelerin Ozellikleri

Yilzdiirerek

Maddeler Suda Suda Suda Karigimlar Ayrilir

Yiizer Batar  Coziiniir

Tahta + - - Tahta, su karisimi +
Seker - - + Seker, su karisimi -
Toplu igne, su

Toplu igne - + - karisim -

+ : Ozellige sahip olma + o Ayl

- : Ozellige sahip olmama - : Ayrilmaz

Tablo 1’deki ve Tablo 2’deki bilgileri dikkatli inceleyiniz. Maddelerin verilen
dzelliklerinden yararlanimiz.

Bu bilgilere gire maddelerin yiizdiirerek ayrilma ya da ayrilmama Kkosulu
ne olabilir? Yazimz.

Kaynak:

Kutlu, O., Yalcin, S., Pehlivan, E. B.
(2010). ilkdgretim Programinda
Yer Alan Kazanimlara Dayali Soru
Yazma ve Puanlama Calismasi.
lIkégretim Online, 9(3), 1201-
1215.



Acik uclu maddelerle ilgili literatirde farkl
siniflandirmalar mevcut olsa da genel olarak 2 tir
siniflandirma tzerinde durulmaktadir:

1) Yaniti Sinirlandirilmis Acik Uclu Maddeler
2) Yaniti Sinirlandiriilmamis Acik Uclu Maddeler




Acik Uclu Madde Turleri

/\

Kisa Yanit Gerektiren Uzun Yanit Gerektiren
Agik Uglu Maddeler Acik Uglu Maddeler

—

)

* Beklenen cevap olabildigince « Ogrenciye cevabin kapsamini ve
kisa ve sinirhdir. formunu belirlemek icin

* Problem kisminda; icerik ve

istenilen cevap genellikle e Zaman ya da sayfa siniri
“listeleyin”, “tanimlayin”, konulabilir.
“nedenlerini yazin” gibi
kelimelerle sinirlandirilr. e Cevabin formu ya da yanitin
icerecegi materyaller hakkinda
* Birden fazla dogru cevabi cesitli sinirlamalar getirilebilir.
olabilir. - Bu sinirlamalar minimum

J | dizeyde olmalidir.

neredeyse sinirsiz 6zgurluk tanur.




Yaniti Sinirlandiriimis Acik Ucglu Maddeler

Bu madde formatinda bireyden vyanitin niteligine,
uzunluguna veya organizasyonuna yonelik sinirlamalar
yapmasi istenir.

Maddenin dogru yaniti birden fazla olsa da sonsuz
saylda dogru yanit so6z konusu degildir. Sinirli _sayida
dogru vanit bulunmaktadir.




Bu tir maddelerin puanlanmasinda, bitinsel dereceli
puanlama anahtarinin kullanilmasinin, élcme araclarinin
kullanishhk 6zelligi acisindan daha uygun olacagi
soylenebilir.

Sinif ici 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinda
ozellikle basarinin belirlenmesi amaciyla 6gretmenlerin
hazirladig1 testlerde ve ulusal veya uluslararasi genis
Olcekli sinavlarda yaniti sinirlandirilmis yani kisa yanit
gerektiren aclk uclu  maddeler daha  yaygin
kullanilmaktadir.




BUYUME

YENI KUSAK GENCLERIN BOYU DAHA UZUN OLUYOR
1998 vilinda, Hollanda daki hem gen¢ erkeklerin hem de genc kizlarm ortalama boylar: agagidaki grafikte

gosterilmistir.
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Soru 3: BUYUME
12 yasindan sonra kizlarm ortalama bityiime hizmdaki yavaslamawi grafigin nasil gésterdigmi aciklaymiz.

M1500Q03- 01 02 11 12 13 99

Kisa Yanit Gerektiren Acik Uglu Madde Ornegi

BUYTME - PUANLAMA 3
Tam puan
Buradaki anahtar, yvamt kizlarla ilgili grafikieki efimin“degisim™ine deginim Bu acik va da kapali olarak yvapilabilir. Kod 11
ve kod 12 grafik egrisinin dikliginin acikca belirtildigi vanitlar icindir, ama Kod 13, 12 vagindan 6nce ve 12 yasindan sonraki
gercek bitviime miktarm kullanarak kapal bir kargilastirma vapan yanstlar icindir.
Kod 11:  Matematik dilini defil de giinliik vasam dilini kullanarak 12 yvasindan sonra egrinin diklifinin azaldifim ifade eder.
+ Artik yukan dogm devam etmez, diizlegerek gider.
» Egm diizlesir.
» 12°den sonra daha diizdiir.
+ FKizlarn grafifi neredeyse baglarken diisme egilion gdstenr ve erkeklernn efns gittikee bifyiir.
& (0, diizlesir ve erkeklenn grafigi yiikselmeye devam eder.
Kod 12: Matematik dilini kullanarak 12 yasmdan sonra egrinin diklifinin azaldifin ifade eder.
» Egim derecesinin daha az oldufunu gérebilirsiniz.
+ Grafifin defisme luz 12 yasindan sonra azalr.

. [f)g'mm:i, 12 yasindan &nce ve sonra, x eksenini esas alarak efrinin agilanm hesaplammstir.]

Genel olarak eger “egim derecest”, “egim”. ya da “de@isim mz™ gibi kelimeler kullamliyorsa. matematik dilim
kullamivor olarak kabul ediniz.

Kod 13: Gercek biiyiimeyi karsilagtirarak (Karsilagtirma kapal olabilir).
» 10°dan 12"ye, bityiime vaklagik 15 cm civanndadir, ama 12°den 20°ye biiyiime sadece 17cm civanndadir.
* Ortalama bifyiime oram 10°dan 12°ye yilda 7, 5 cm civanndadir, ama 12°den 20°ye yilda 2 cm’dir.

Sifir Puan

Kod 01: Ogrenci, kizlann boyumm erkeklerin boyumm altma diigtiigini belirtir ama 12 yasindan énce ve sonraki kizlarin
biiyiime hizinin kargilagtirmasini ya da kizlann grafiginin dikligini( egimini) BELIRTMEZ.

Kizlarm grafigi erkek grafifinin altmda kalir.

Eger dgrendi, kizlann grafiginin daha az egimli oldugunu belirtir ve aym zamanda grafifin erkeklerin prafiginin
altma diistligiingl ifade ederse, tam puanin (Code 11, 12 va da 13) verilmesi gereldr. Burada kiz ve erkek
grafiklen arasmdaki bir karsilastirmay istenuyomz. dyleyse bu tiir karsilasturmalan gérmezlikten gelimz ve
yanitin geri kalan kisnuna gore bir karar veriniz.

Kod 02: Diger vanlis vamitlar. Omegin, soru grafiin nasil gosterdigini acikea sorarken, vant GRAFIGIN zelliklerine
definmez.
Kazlar daha cabuk olgunlagr.
+ Ciinkii kizlar ergenlik dénemim erkeklerden nce yagarlar ve biiyiimelerine daha erken baslarlar.
* 12 °den sonra kizlar fazla biiyiimezler. [12 vagindan sonra kizlarm biiyiimesinin yavasladigmm ifade eder ve grafikle ilgih

hig bar referans kullanmaz J
Kod 09: Bos.
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Kova

kovasindan B kovasina 2 litre su aktanilacagim bulanlar.

B alarn belirtmeden 2 litrev: bulanlar

1) 9+5=14
14:2=7
> 9-7=2 latre
A kovasindan B kovasmna 2 litre aktanimalider
N 2) A kovasindan 2 litre B kovasina aktaniimalidar

A
e Y ————
o

OLitre 5 Litre 3) 9 5
8 6
A kovasinda 9, B kovasinda 5 litre su bulunmaktadir. 7 7
{) 9-5=4

Kovalardaki sulan egitlemek icin hangi kovadan diger kovaya kag litre su aktanimalidir? 4:2=2 latre
5) 2 latre
Cevabinzi cevap kididina yaziniz. 6) 9-2=1

542=7




Asagidak sekil 14 basamakh ve toplam yOksekligi 252 cm olan bir
merdiveni gostermektedrr.

Toplam yUkseklik 252 cm

Toplam genishik 400 cm

SORU 1

14 basamaktan her birmin yiksekigr nedir?

VEARBIREIES i i i avintins ook siadions cm.



FINDIK
Asagidaki tabloda bazi yillara gore findik thracati ve elde edilen gelir verilmistir.

TURKIYE FINDIK IHRACATI

Yillar Bin ton Milyon Dolar
1981 124 300
’ 1991 165 462 T
1995 209 625
2004 217 | 878

Findik ithracati yillara gore nasil bir degisim gostermistir? Bir cimle ile yaziniz.

e T T




Yaniti Sinirlandiriimamis Acik Ucglu Maddeler

Bu madde formatinda ise maddenin dogru vyaniti
sinirlandirilmamis olup bireylere gore farkhiliklar kendini
daha cok gostermektedir.

Bu tip acik uclu maddeler kompozisyon tipi (essay)
sinavlarda yaygin olarak kullanilmaktadir.







Uzun Yanit Gerektiren Acik Uglu Madde Ornegi
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Resimde, ylrlyen bir erkedin ayak izleri géruluyor. Adim uzunlugunu gosteren “p”, ardisik iki ayak
1zinin topuklan arasindaki mesafedir

Erkekler icin, "n” ile “p” arasindaki iligki yakla$ik olarak = 140 form0l0 ile gbsteriimektedir
Burada;

n= bir dakikadaki adim sayisini,

p= metre cinsinden adim uzuniugunu gostermektedir.

SORU 1
Dakikada 70 adim atarak yUruyen Hakki'ya bu formUl vygulandi§inda, Hakki'nin bir adim
uzunlugu ne olur? Isleminizi gosteriniz

Soru 2

Burak, adim uzuniugunun 0,80 metre oldugunu biliyor. Formil Burak'in yOryGgune uygulanabilir.

Burak'in bir dakikadaki yUrume hizint metre olarak ve bir saatteki yurime hizini kilometre olarak
hesaplayiniz. Isleminizi gostenniz.




A2 1se sekildeki gibt A1 kagidin uzun kenari boyunca ortadan 1 kez katlanmasiyla ortaya
¢ikan kagit boyutudur.

A2

A1

Benzer sekilde A3. A2 kagidin: A4 i1se A3 kagidin uzun kenari boyunca ortadan 1 kez
katlanmasiyla ortaya ¢ikan kagit boyutudur.

A6 kagit boyutunu cevap kagidindaki sekil izerinde gGizerek gosteriniz.




VARIS YERI BUENOS AIRES

Patagonya', Sili ve Paraguay’dan gelen ii¢ posta ugag: giiney, bat1 ve kuzeyden Buenos
Aires’e geni doniiyordu. Gece yarisma dogru havalanmip Avrupa’va gidecek olan ucak orada b
ucaklarin tasidiklar yiikii bekliyordu.

Ug pilotun her biri, agir motor kisminin hemen arkasinda, ugsuz bucaksiz sehre yaklasirker
gecenin karanliginda ucuslarini planliyorlardi. Biraz sonra, dagdan inen garip kéyliiler gibi,
bulunduklar: konuma gore firtinah veya sakin olan gbkyiiziinden yavas yavas sehre
ineceklerd.

Tiim 1sleyisten sorumlu olan Rivier, Buenos Aires havaalam pisti tizerinde gidip geliyordu.
Sessizdi, ¢iinkii iic ucak da gelene kadar Rivier bir huzursuzluk duygusu icindeydi. Her gecer
dakika telgraflar eline ulastikca, kendini kaderde yazihi olanlardan bir seyler koparip
aliyormus gibi hissediyor, belirsizlikleri yavas yavas yvok edip ekibini gecenin karanliginin
1cinden kiyiva dogru getiriyordu .

Adamlarindan biri gelip telsiz mesajim Rivier’e verdi:

Sili*den gelen posta ucag: Buenos Aires’in 1siklarim gorebildigin belirtiyor.

Giizel.

Rivier kisa bir stire sonra bu ucagin sesini duyacakti. Gece, gelgitlerle ve sirlarla dolu bir
denizin uzun siire sakladig1 hazineleri kiyiya birakisi gibi, ucaklardan birini saliveriyordu.
Daha sonra da diger ikisimi geri verecekti.

Biylece bugiiniin is1 bitmig olacakti. Yorgunluktan bitkin diismiis olan ekip uyumaya
gidecek, yerine yeni bir ekip gelecekti. Fakat Rivier'in hi¢ dinlenmeye vakti olmayacakti:
Simdi de siras1 gelen Avrupa postasi onu kayegilandiriyordu. Bu her zaman béyle olacakts.
Sonsuza dek.

Antoine de Saint-Exupéry. Vol de Nuit. © Editions Gallimard

Soru 3: VARIS YERiI BUENOS AIRES R444Q05—0 1 9

“Waris Yeri Buenos Aires” 1931 yilinda yazilmistir. Sizce Rivier'in bugun de benzer kaygilari
olur muydu? Yanitinizi agiklamak igin bir neden belirtiniz.

VARIS YERI BUENOS AIRES PUANLAMA 3
Tam puan

Evet VEYA Hayir yaniti verir { veya ima eder) ve zamana dayal bir karsilastirma yapar VE
yanitini destekler. Teknolojideki gelismeler veya givenlik konusundaki ilerlemeler gibi
konulara VEYA endise gibi psikolojik konulara deginebilir. Verilen yanitlar metinle uyumiu
olmalidir.
» Simdiki pilotlar (ucaklar) yén bulma konusunda ve hava sartlan kot oldugunda teknik
konularda oldukca gelismis araclara sahiptir.
+ Hayir, ginimizde ucaklann radarlan ve otomatik pilot sistemleri vardir. Bu sistemler
pilotlanin tehlikeli durumlardan kurtulmasini saglar.
+ Evet, dijer ulasim araclan gibi ugaklar da hala tehlikelidir. Disme veya motorun durmasi
gibi riskler asla yok edilemez.
» GOnimizde ugaklarda ve yerde yeni teknolojiler ve teknik gelismeler oldukga dnemlidir.
+ Evet, hala ucadin dusme riski var.
* Hayir, o zamanlar terdrist saldin korkusu yokiu.

Sifir Puan

Yetersiz veya belirsiz bir yanit verir.
« Hayir, ginimuozian korkulan daha bagka.
» Evet bazi ilerlemeler oldu.
+ Bir bakima evet, ama giunamiz badlaminda. [genel]
+ Yillar gectikce insanlar onu degistirmistir. [genel]

Metni dogru anlamadidini ortaya koyar veya akla uygun olmayan ya da ilgisiz bir yanit verir.
« Hayir, cunki ganamizde geceleri ucmayiz. [Dinya geneli hakkinda yanis bir ifade]
« Hayir, cinkil giinimiizde pilotlar daha iyi editiliyorlar. [ligisiz]
+ Hayir, Rivier mesledine cok seviyor ama giunimizde terdristlerden endiseleniyoruz.
[Metnin yanlis anlasildidini gésteren ifade]




Acik Uclu Maddelerin Avantajlari

1) Derin (ayrintili) 6grenmeye tesvik etmesi
2) Alternatif disinmeyi gelistirmesi
3) Yazma becerisini gelistirmesi

4) Sans basarisinin ortadan kalkmasi




Acik Uclu Maddelerin Avantajlari

1) Derin (ayrintili) 6grenmeye tesvik etmesi

Ogrencilerin ayrintili disunmelerine, géris ve dneriler
arasinda karsilastirmalar yapmalarina imkan
tanimaktadir.

Farkhh konularla ilgili bilgilerin kullanilarak cesitli
becerilerin  (karsilastirma, c¢lkarim  yapma  vb.)
gelismesine, bilgilerin kalici olmasina ve derinlemesine
ogrenmenin olusmasina katki saglamaktadir.




2) Alternatif dustinmeyi gelistirmesi

Acik uclu maddeler ust dizey zihinsel becerileri
dlcmeye yonelik hazirlandigindan probleme iliskin farkl
cozum vyollari ve farkh cikarimlar olacagindan acik uclu
maddeler  6grencilerin alternatif  dustinmelerini
gelistirmektedir.

Birden fazla dogru yaniti oldugu icin bireyleri farkli
vanitlara odaklanmaya yonlendirmektedir.

Yanitlarin  ogrencilerle birlikte degerlendirilmesi
durumunda ogrenciler kendi yanitlari ile diger dogru
vanitlari karsilastirarak farkli bakis acilari gelistirebilirler.




3) Yazma becerisini gelistirmesi

Acik uclu maddelerin yanitlanmasi  sirecinde
bireylerin kendi dustncelerini organize etmesi, bunlari
belirli bir kurallar icerisinde yazil olarak ifade etmelerini
gerektirdiginden acik uclu maddeler, olcilen zihinsel
becerilerin yaninda ayni zamanda vyazili anlatim
becerisinin gelismesine katki saglamaktadir.

Ozellikle sinirlandirilmamis acik uclu  maddelerin
kullaniminin  bu anlamda daha da etkili oldugu
soylenebilir.



4) Sans basarisinin ortadan kalkmasi

Acik uclu madde kullanildiginda rastgele tahmin
etkisinin onemli oranda ortadan kalkmasi nedeniyle bu
tir maddelerde 6lcme hatasi coktan secmeli maddelere
gore daha azdir (Haladyna ve Rodriguez, 2013).



1)
2)

3)

4)

Acik Uclu Maddelerin Dezavantajlari

Puanlayici hatasinin daha cok karismasi

Madde vyazimi  ve  puanlama  anahtarinin
gelistirilmesinin zorlugu (Tum o6grencilerin maddeyi
ayni sekilde yorumlamasinin gerekmesi).
Uygulamada maddelerin yanitlanmasinin daha uzun
zaman gerektirmesi nedeniyle sinirli sayida
maddenin kullanilmasi

Maliyetinin diger madde tlrlerine gére daha yuksek
olmasi

Objektif bir puanlama yapilabilmesi icin puanlayici
egitimlerinin gerekmesi
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